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ECCO L'HAMBURGER 
01 PROSCIUTTO COTTO. 




OTTO &UONI MOTIVI ^ — ^ 

PeR appassionarsi al. campiomato.'* 
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CHE ARIA TIRA A... TOPOLINI A 



• Questa è la prima di otto vignette. Sfogliate II giornale per scoprire le altre sette! 




CARI AMICI DI TOPOLINO. 

quanb Ira voi fanno parte di ina squadra 
di calcio o si dilettano. Iinché la stagione 
lo permette, su prati, campetti, sabbia, 
sterratj e cementi (i più temerari!), Orando, 
come si dice, quattro cala a un pallone? 
Mi rispondo da sola: stratantissimi! Eia 
cosa coinvolge anche le ragazze, me lo 
ha confermato la simpaticissima Elisa. 
10 anni, duranteun'incursione estiva qu 
in redazione. Vi dirò di più; da una ricerca 
condotta qualche anno tadalla FIFAfla 
Federazione Internazionale Associazioni 
di Football)risulta un dato incredibile 
Sarebbero, infatti . 275.000.000, cioè 
duecentosettantxmquemilioni le 
persone, tra femminee maschi, coinvolte 
attivamente nel gioco del calcio, arbitri 
compresi. Se a questo si aggiungono gli 
appassionati non praticanti . il numero 
diventa pressoché incalcolabile. 
Stratosferico. OumrJ l'appello è 
planetario, ma mirato, perché devecolpire 
personalmente lo spintoti tutti coloro 
che fanno parte di questa moltitudine; 
facciamo in modo che il calcio torri (o 
rimanga) quel meraviglioso spettacolo 
e gioco che lo rendecosi irresistibile. 
Un gioco, appunto. Che fa divertire e o 
alleggerisce dalle giornate pesanti f at te di 
compiti, doveri, lavoro.- Questa settimana 
ricomincia il Campionato di serie A e J 
nostro contributo alla causa lo diamo 
cercando di strappar vi una goleada di 
risate! A cominciare dalla copertina. 
Pippo ce l'ha davvero messa tutta... 

IL DIRETTORE 
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PROSEGUE IL GRANDE 
CONCORSO U Ali 
ORA TOCCA A ?W! 

• SCOPRITE IL BERSAGLIO 
NASCOSTO. DISEGNATE LA 
STRIP, SPEDITE TUTTO E 
BUONA FORTUNA! 



VOI! 
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■ UH-OH... LA SITUAZIONE 
SI SURRISCALDA! 
PAPERINA E SEMPRE PIÙ 
STRESSATA E LE ALTRE 
PAPERE NON SONO MESSE 
MEGLIQI 



3-162 V START & flttlSH 

• LA PRIMA E L'ULTIMA DELLE OTTO 
VIGNETTE NASCOSTE IN QUESTO NUMERO 
DI TOPOLINO. SCOPRITELE TUTTE! 




TOPOLINO 
E IL CONGEGNO 
DIZWEISTEIN 

Il professor Zweistein ha realizzato 
un'invenzione rivoluzionar la. che 
potrebbe finalmente... ops, pnma di 
parlare è meglio assicurarsi che 
nessuno sia in ascolto! 



Topos-OMMMUO V asi 



TOPOIHVASIO* 

L INVASONE DELLE ULIRARUBRICHE 
DA LEGGERE GIOCARE E NAVIGARE 



CHIEDILO Al TOPO 



7 «Senza mamma e papà 
non riesco ad 
addormentarmi, come 
faccio?» 



SPECIALE CALCIO 



"tOPOCAHPlOHATO 

72 II caldo che fa la 

differenza! 
74 Tutti allo stadio 
77 L'enigma dell'attaccante! 

La piramide di palloni! 
79 Sudoku... nel pallone 
81 Calcio... a fette! 



«<tfw.iopoiitfo.rf 



159 Estate fa rima con risate, 
e sappiate che II nostro 
sito non chiude per ferie! ^3 





DOVE OSANO 
LE PAPERE. EP. 4 

TENSIONE ALLE STELLE 

COMMESSI PAPERI 

FAI DA TE 




Qf PAPERINO 

Vl E IL FANTASTICO 
RIMEDIO ECOPLASTICO 

190 PAPERINO 

RE DEI TORNADO 





'ABBONATI A TOPOLINO 

AVRAI UN SUPER REGALO PER 
L'ESTATE E UN MEGA SCONTO 
PER I DISNEY STORE 



http://abbohamenti.dishey.it/ 



CHIEDILO AL TOPO 



I Kla, via mail 



«CARO CICCIO. 




SENZA MAMMA 
E PAPÀ NON 
RIESCO AD 
ADDORMENTARMI. 
COME FACCIO?» 



Ma si che ci riesci... in- 
tanto, lo sai. mamma 
è papà sono di là. E 
tra un po' dormiranno tutti, ma pro- 
prio tutti. Ascolta: senti questo rumo- 
rino dalla cucina? È il frigoriferonf... 
ronf... ronf. Se invece ti capita di sen- 
tire qualche scricchiolio, niente paura: 
è la casa che si stira prima di prendere 
sonno, dalla cantimnna alla cucinanna. 
E si. le zanzare fanno ZZZZZZ quan- 
do volano, ma anche quando dormo- 
no. Hai sistemato bene il cuscino? È 
imbottito di bei sogni? Dorme anche 
il buio, ma non lo vedi perché è buio. 
Insomma, manchi solotu. Soprattutto 
ricordati che se dormi non pigli pesci e 
le trote diventeranno tue grandissime 
amiche! Buonanotte, stella. 
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^ Diego fan, via mail 

«CARO PAPERINO, perché 

NON CHIEDI AD 
ARCHIMEDE DI 
COSTRUIRE UN 
CONGEGNO CHE 
LUCIDA LE MONETE DI 
PAPERONE AL POSTO 
TUO?» 



Ssst! Già fatto! Speriamo che le 
pile durino un bel po'... 




^ Bumbojuca, via mail 

«CARO TOPOLINO, cosa 

DEVO FARE SE 
ARRIVANO CU 
ALIENI?» 

La pizza. Piace proprio a tutti! 




™ @anitnelav@, via mail 

«CARA PAPERINA. da 

CHI PREFERIRESTI 
ESSERE SALVATA: 
PAPERINO. PAPERINIK 
I O DOUBLEDUCK?» 



Da chiunque, basta che si sbrighi! 
.AIUUUTOOO! V 



«««lopoujo.n 



SCRIVICI DOMANDA PER 'CHIEDILO AL TOPO"' 



CORAGGIO. 



POTETE DIVENTARE 
"DIRETTORE PER UN 
GIORNO" O AGGIUDICARVI 
UNO DEI FANTASTICI PREMI 
A TEMA RIBELLE - THE 
BRAVE. COME? SCOPRENDO 
IL BERSAGLIO NASCOSTO! 





a voi! 



Cosa vuol dire trasformarsi in "di- 
rettore per un giorno"? Signifi- 
ca vivere un'esperienza unica, a 
Milano, a contatto con la redazione e i 
disegnatori e decidere insieme con loro 
i contenuti di un numero del Topo. Ma 
partecipando al grande concorso legato 
al film Disney-Pixar Ribelle - The Brave 
potete vincere altri super premi. 
Intanto... cercate il bersaglio! 

3° INDIZIO 

Per aiutarvi a scoprire il bersa- 
glio nella storia "Topolino e il 
congegno di Zweistein" vi offriamo 
come indizio una frase da interpretare: 

"SE IL PASSAGGIO NON PREVEDI 
FAI LA STRADA TOTTA A PIEDI!" 



Per scoprire il regolamento e tutti I premi correte a pagina 47! » 





Testo di Casty - Disegni di Massimo De Vita 
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(a) 'Vssmm 




■sassiyK© (a) 
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..CHI SIETE? \ SONO IRINA , LA 
E PECCHE" ISUA FIDANZATA.' 
SPIATE / O AZEGLIO... 

zweistein? A lo eco; 




(a) ■sasscoK© 




(S) sm?mm 




■sasayK© (a) 
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CONTINUA IL NOSTRO VIAGGIO 
ALLA SCOPERTA DEI 
SEGRETI DI RIBELLE - 
THE BRAVE, IL NUOVO 
FILM D'ANIMAZIONE 
DISNEY/PIXAR DAL 5 
SETTEMBRE IN TUTTI I 
CINEMA. CONOSCIAMO 
MEGLIO I PROTAGONISTI, 
ANCHE ATTRAVERSO ALCUNI 
DISEGNI INEDITI... 



MERIDA 

LA RIBELLE! 

sto dì Barbara Garuti - disegni £ Disney/Puar 








È la figlia primogenita del Re Fergus e della 
Regina Elfnor. Menda ha i capelli rosso 
fuoco, proprio come il suo temperamento, è 
vivace, intelligente e irriverente! A volte il suo 
comportamento è poco principesco: alle buone 
maniere preferisce le armi, è un'abilissima 
arciera e con le sue frecce centra ogni tipo di 
bersaglio. È anche una brava cavallerizza: in 
sella al suo amato cavallo Angusgaloppa veloce 
come ti vento. 




ANGUS 

Si comporta come un 
equino ma come tutti gli 
animali addomesticati 
riesce a percepire il 
cambiamento d'umore 
della sua padroncina 
ed è sempre dalla sua 
par te. Rappresenta 
lo spirito libero di 
Menda. 



H5SH5H 



È un'intagliatrice 
di legno e vive in un 
cottage nascosto 
nelle Hlghland tra 
pozioni, intrugli, spezie, 
al quale si accede 
attraverso la foresta 
degli spiriti guida, cioè i 
fuochi fatui. 



REGINA EUNOR 

È la regale mamma di Merida. 
Dolce e autoritaria, con una 

sola occhiala riesce 
a sedate una rissa 
ira clan. Lei 



rappresenta 
la tradizione. 
1 decoro, la 
diplomazia. 

Ha un ruolo 
cruciale. 




i 



17 




{ I TRE GEMELLI 

; Harry, Hubert e Hamlsh sono monelli, cleptomani, golosi 

1 e mettono scompiglio nel castello di DunBroch combinando 
• guai a più non posso. Adorano la sorellona Merida. l'unica 
che sa distinguerli, per la quale farebbero qualunque cosa. 



È il papà di Merida. È 
un re guerriero e conquistatore. 

un uomo "di pancia e presenza", 
molto istintivo e irruento. poco 
diplomatico. Amn l'avventura. Ai 
suoi figli ha racconta lo cosi tante volte 
l'aneddoto del suo corpo a corpo con 
Mor'du. l'orso che gli ha portato via la 
gamba, che loro non ne possono più! È 
molto orgoglioso di Merida e spesso 
si allena con lei a colpi di spada. 
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I SIGNORI 

DELLE HIGHLAND 

IDingwall. i Macintosh, 
i MacGuff in sono i tre 
grandi capiclan del re- 
gno, che un tempo facevano 
parte di opposte fazioni. Ora 
invece hanno messo da par- 
te le vecchie rivalità e hanno 
fatto pace, uniti sotto la 
spada del Re Fergus e la di- 
plomazia della Regina Elinor. 



È il più basso e il più anziano dei tre 
capiclan. Irascibile, testardo 
e affatto diplomatico, 

preterisce risolvere le 
questioni eoo una grande 
scazzottata. Si è 
indurito nell'anima e 
nel corpo durante 



LORD MACINTOSH 

È H più isterico e burbero dei 
tre capiclan. Ha un aspetto 
decisamente selvaggio e il 
volto e 11 corpo dipinti con 
una vernice blu di guerra 
per incutere timore. Sempre 
impettito per mostrare orgoglio 
e fierezza. È un tipo molto 
sospettoso, sempre 
convinto di 
essere 
vittima di una 
cospirazione. 




LORD 

MACGUFF1N 

È il più ragionevole dei tre 
capiclan. Sebbene sia sempre 
pronto alla rissa, è quello che 
crede maggiormente nelle 
convenzioni, nell'onestà e nella 
giustizia. È un uomo di poche 
parole, ma il suo vocìone emerge 
sopra a tutti sia quando chiede 
rispetto sia quando scoppia in una 
risata fragorosa. 



® 
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I PRETENDENTI 




CIMTOSH 

È il più atletico di tutti I 
pretendenti la mano di 
Mcrida. È molto vanitoso 
e ha anche la puzza 
sotto il naso. Si sente una 
star all'interno del clan, ma 
il suo egosl rivela essere 
più grande delle sue 
abilità, intatti durante 
la competizione non 
centra il bersaglio. 
^ Suo padre lo 
^„ presenta come colui 
che con la sua 
spada ha trafitto 
mille nemici. 





IL GIOVANE 

MAceurriM 

È il più innocente dei tre 
corteggiatori di Mcrida. 
È un tipo corpulento 
e molto timido, ITO 

non esita a schierarsi 
dalla parte del padre 
e del suo clan. SI 
esprìme con un 
incomprensibile 
accento scozzese 
che nessuno 
capisce. Durante 
lagara con l'arco 
colpisce a stento il 
bersaglio, nonostante 
ciò suo padre vanta che 
a lui è bastata la forza delle 
braccia per sgominare 
duemila nemici. 



Il» GIOVANE 
LORD MNGWALL 

Allampanato, goffo, ma sempre molto 
entusiasta e pronto a confrontarsi con 
gli altri seppure con scarso successo. 

¥ Suo padre è talmente orgoglioso di lui che 
esagera quando elogia te sue doti da guerriero: 
a dir suo. avrebbe sconfitto diecimila nemici 
con una mano! Eppure. Incredibilmente, alla 
gara con l'arco fa centro stupendo tutti! 



| THE BRAVE-filBELLE-DISNEYANA , 

"ctà" 



| THE Bf? AVE-RIBELLE GIOCAKIT 

"nA" 



THE BRAVE RIBELLE-COLORI AMO 

— ITA*" 




SCOPRITE IL "BERSAGLIO", 
DISEGNATE LA STRIP, 
SPEDITE TUTTO E 
BUONA FORTUNA! 
POTRETE DIVENTARE 
DIRETTORI RIBELLI 
E VINCERE 
TANTISSIMI PREMI! 



NATURALMENTE 
ANCHE) MASCHI 
POSSONO DIVENTARE 
DIRETTORI RIBELLI. 
SENZA PARRUCCA MA 
PIENI DI CORAGGIO! 





ECCO I FANTASTICI PREMI PER I VINCITORI 



:::: PEH PARTECIPARE :::: 

;;;; al CONCORSO :;[; 

1 Scoprite il bersa- 
glio nascosto tra 
le vignette della prima 
storia di Topolino di 
questo numero. 

2 Compilate la car- 
tolina che trovate 
a pag. 48. 

3 Utilizzate il ber- 
saglio che avete 
scoperto come "sog- 
getto" o motivo ispi- 
ratore per ideare e 
disegnare una strip/ 
vignetta a tema Ribel- 
le - The Brave. 

4 Spedite la carto- 
lina insieme alla 
vostra strip entro il 14 
settembre 2012 a: 
Topolino/Ribelle 
- The Brave - CP 340 
Uff. Postale via Cordu- 
sio 4. 20123 Milano. 



1° CLASSIFICATO 



DIRETTORE RIBELLE 
PER UN GIORNO 



• Il vincitore sarà invitalo nella re- 
dazione di Topolino per decidere i 
contenuti del giornale ispirandosi 
ai temi del coraggio, della ribellio- 
ne e della passione e incontrerà 
disegnatori egiomalisti 



DAL 2° AL 21° CLASSIFICATO 



20 Ribelle - The Brave: Il Videogioco 
per Nintendo WH™ 



• I giocatori possono destreggiarsi con 
spada e arco per sconfiggere pericolosi 
nemici, infrangere incantesimi malefici e 
salvare il regno. Il videogioco è disponibile 
anche per PlayStation3. Microsoft Xbox 
360. Nintendo DS. PC Windows e MAC 




DAI 22° Al SI" CLASSIFICATO DAI 82° Al 121° CI ASSIFICATO 




DAI 132° AL f TI ° CLASSIFICATO 



40 Libri Disneyana - Disney 
Libri mt- ^.^JP 

PJBELLE 



OAl 52° Al 81° CLASSIFICATO 



30 Cofanetti Shampoo Doc- 
cia + Spazzola - Admiranda 



• Shampoo Doccia da 250 mi. 
con eslratli di olio d'oliva + 
spazzola ideale per pettinare i 
capelli delicati delle bambine 
■ 



• Il libro 
illustrato 
che rac- i 
conta tut- 
ta la storia j 
del tilm 



DAL 122° Al 131° CLASSIFICATO 



10 Peluche assortiti Orsetti - 
Disney Storo 



• I peluche esclusi- 
vi Disney Store dei 
tre "gemelli orsetti" 
del film Ribelle - The 
Brave 




40 Puzzle Ribelle - The Brave \ 
da 250 pezzi - Clementoni 



DAL 172° AL 211° CLASSIFICATO 



40 Puzzle Ribelle - The Brave \ 
da 104 pezzi - Clementoni 



DAI 212° Al 281° CLASSIFICATO 



40 Puzzle Ribelle - The Brave \ 
da 60 pezzi - Clementoni 

• I puzzle Clementoni aiutano a 

sviluppare manualità e capacità 
tdi osservazione nei bambini. La 

linea Supercolor si arricchisce 
1 con le vivaci immagini del film 

Ribelle ■ The Brave 




DAI 252° AL 281° CLASSIFICATO 



30 App Tempie Run: 
Ribelle - The Brave 



• Il nuovo videogico mobile che 
unisce il film d'animazione Di- 
sney/Pixar Ribelle - The Brave 
con il gioco Tempie Run: Ribelle 
- The Brave prodotto da Imangi 
Studios. rivisitando una delle più 
divertenti app presenti su App 
Store. Disponibile sia per iOS che 
per Android. 

(Kinclloflriceverannoun llTteJU 
codice univoco per scari- 
care il premio). 
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UH-OH... LA SITUAZIONE 
SI SURRISCALDA! ALLA 
BOUTIQUE, PAPERINA 
È SEMPRE PIÙ SOTTO 
PRESSIONE, E LE ALTRE 
PAPERE SONO ALLE PRESE 
CON VARI IMPREVISTI... 




Testo di Mar a Ghineiti 

La nuova vita a 
Manhanatran non è 
tutta rose e fiori... 




Uscita dall'ufficio. Miss Pa- 
perett viene caricata su una 
macchina da una coppia di 
toschi liguri. In realtà, i due 
sono Rlmski) e Korsakov. del 
Dipartimento dei Tesoro: han- 
no bisogno di una "talpa" alla 
Quackman Sax, sospettala di 
irode fiscale. Miss Paperetl non 
può tirarsi indietro! 

Incaricata della prossima sfi- 
lata. Paperina è alle prese con 



l'invidia della collega Melante, 
ma anche con la gelosia di 
Paperino, stanco di essere 
sempre messo in secondo piano 
rispetto al lavoro... e all'affasci- 
nante Ruperl! 

Anche Nonna Papera "fa carrie- 
ra": dalla pelatura patate passa 
alla raschiatura carote, per 
approdare alla carica d 
"addetta alle salse" 
dopo aver conquistato tut- 
to il ristorante con una strepi 
tosa maionese. Però che fatica 
lavorare con il tirannico Anatol 



L'unica felice è Brigitta. che 
comincia a uscire con il vicino 
Edgar. Un bel giorno il poster- 
ricordo dell'amato Paperone 
scompare dalla stima della 
papera: vorrà dire 
qualcosa? 
• ■ I 





Testo di Marco Bosco - Disegni di Silvia Ziche 




■aasauK® (5) 




(h) ■aasaciK® 




■fè&sesm (5) 




(w) ■vs&stum 




(S) ■aasscflM® 



SPECIALE CALCIO 



CAMPIONATO 



OTTO &UOWI MOTIVI 

P&R APPASSIONARSI Al GA/WplONJATO .' 



3 3 > 



FAVORISCE- LA SO(UAUZ2A2lOtOE. 



OWIO CU6 KJOK) T\ SAREBBE /MAI V6K)UTD) 
Ikl M&KITE PI RAPIMAR& QUALCUNO ^/ 
MENTRE TUTTA ToPOLlMlA g" ALLO ' 
STADIO, O PAVANTl ALLA TV- 



Q01ND1 SIAMO 

vrmjti a v£peee 
la partita 

dOW Tk. 




CMtnVMMO 

IL CALCIO CHE FA LA 




o 



OTTO bUOMl MOTIVI 

APPASSIONARSI AL CAMPIONATO/ 

E" un grande ese&azio v\ pantasia, 
cr^at\\/ita v e lAwepesiMA^ioKie. 

/I dovevo esserci io al posto 

^ DI Qu&Ll' INCAPACE T7glL' AUéNAfQRe^ 



6 DI QUOL 1 IPPOPOTAMO 
P6L CgMTRAW^MTI ' 



6 DI QU6L PARACARRO ) 

dgl porterei y 





ALLORA Si OC 
AVR6AVUO VIMTO. 



OTTO BUONI MOTIVI 
RSR APPA$>SlOMARSI AL 



CAMPIONATO 




ET LA PAS91CURASj-m COMféRMA 
PI OKJ LUOGO COMUMt 





CAMPIONATO " ' 



DELL ATTACCANTE! 



ostìtuite le lettere ai palloni in modo che ciascuna colonna abbia un signifi- 
cato. La soluzione è esatta se la riga orizzontale formata darà il nome di un 
noto attaccante. V 



ALUR I LUAR 
SCNSRSCT I 
EEAOOAEOS 



LA PIRAMIDE DI PALLONI! 



Completate la piramide 
di palloni con i numeri 
mancanti, individuan- 
do la logica delle sequenze! V 





CAMPIONATO 



SUDOKU NEL PALLONE 



Questo Sudoku è costituito 
da una "porta" divisa in 9 
quadrati di 9 caselle cia- 
scuno e si risolve... in modo calci- 
stico! Basta scrivere nelle caselle 
vuote di ciascun quadrato i 




numeri da 1 a 9. rispettando un'u- 
nica regola: in nessuna riga, nes- 
suna colonna e nessun quadrato 
deve comparire due volte lo stes- 
so numero! Pronti a parare 
tutti i colpi? W 



8 



8 



8 



9 



8f 



8 



7 2 



8 



6 3 




OTTO SUONI MOTIVI 

PÉR APPASSIOMAR^I AL CAMPIONATO / 



A VOLTE COM L'ALlEWAMEAJTO 

Si Può rasentare la peRfeziOMe 

"VALE ASJ046^\ 
PER LA PIGRIZIA J 

HO SCOPERTO CHE éUARPAklPO 
LA PARTITA SU UNO SCHERMO MOLTO 
PICCOLO SI RléSC£ QUASI A MOKI 
-, MUOVERE N^MMéKJO Le 

Pupille. 



OTTO &UOWI MOTIVI 

WASSlOlsiARSI Al CAMPIONATO / 



& UM OTTIMO 6S£R.CA2-lO 
LA M£MO£\A 




Per leggere l'ultima (e ottava) vignetta volate a pag. 162 




Ha* ti aspetta l'I e il 2 settembre a . JHUttbUOndia 

■ . VIVI IL DIVERTIMENTO! 

per vivere nuove entusiasmanti avventore. 

Presentando l'album di Ma* alle casse i bambini fino ai lo anni 

entrano gratis*! 

Scoprì tutti 1 dettagli su www.max-aa'vflnlurfls.com 
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© Disney 




^^Testo di Mark e Laura Shaw - Disegni di Antoni Bancells Pujadas 
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I SUPEREROI MAR VEL 
COME NON LI AVETE 

MAI VISTI 



ARRIVA MAH VEL SUPER HEROES MAGATINE 



«va * 

DAL 20 AGOSTO IN EDICOLA 



29(1 V TOPOCULP 




ESTATE FA RIMA CON RISATE, VE NE SIETE MAI 
ACCORTI? QUINDI... BUON DIVERTIMENTO OVUNQUE 
SIATE! NOI VI ASPETTIAMO SUL NOSTRO SITO PER 
GIOCARE CON LA COMMUNITY DEI LETTORI! 




□ 



VACANZE > DIVERTITEVI A RISPONDERE 
ALLE NOSTRE FOLLI DOMANDE SULL'ESTATE! 
SCOPRIRETE PER ESEMPIO SE SIETE PIÙ 
DA TREKKING 0 DA SPIAGGIA. QUAL É IL 
COSTUME CHE VI SI ADATTA MEGLIO. QUANTO 
SIETE CAMPEGGIATORI E CHE MUSICA 
VACANZIERA FA PER VOI! 




DINAMITE PUZZLE BLAM > A( 



DINAMITE PUZZLE BLAM > AGOSTO DI LAVORO NELLA 
FATTORIA DI DINAMITE... CI SONO DA RACCOGLIERE GLI 
ORTAGGI! PER FORTUNA CON LA SPINGARDA ABELARDA 
SI FA IN FRETTA. BASTA UN BLAM E LE MELANZANE 
CASCANO SUBITO! POTETE GIOCARE ANCHE DA IPAD! 



The ÙÙttrtìfctop Company Italia s.r.l. 
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LA WALT DISNEY PER LA TUA PRIVACY 

(D. Lg*. 196/2003) 



DIRETTORE DIVISIONE PUBLISHING Mauro Lepore 
MARKETING Director ■.lanluca LanOoi* Senior Marke- 
ting manager tmanuela Rjjj. Promotion manager Daniela 
PR & PRESS Director ilei Riti PUBBLICITÀ 
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GRANDI STORIE DA NON PERDERE - AVVENTURE E MAGIA A NON FINIRE! 
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PAPERE 5° EP. 



VIGNETTE GOLOSE BJ INDIANA M1STERY 



2 T0P0CRITIC1 HANNO VETO H 
FILM IN ANTEPRIMA PER NOI! 



TRA 7 GIORNI 



TOPOLINO 

— "jiGmm.it 

DIRETTORE RESPONSABILE 

Valentina De Poli 

VICEDIRETTORE 
Ezio Sisto 

REDAZIONE 

Davide Catenacci (CjEWdaltoie ramai 
Santo Scatcella (CapofeibttoiE atl ialiti) 
Barbara Garufi. Stefano Petruccelli. 
Gabriella Valera 
REDAZIONE GRAFICA 
E ARTISTICA 
Vito Notarnicota (ùpoalallnte) 
Cristina Meroni (CipsscrviDo) 
Luana Balterani 

SEGRETERIA DI REDAZIONE 

Francesca Fagioli (raporoable) 
Monica Gazzoli 

PROGETTO GRAFICO 
Gtower Studio 

HANNO COLLABORATO: 
Francesca Agrati. Elena Aiello, Francesca 
Baldacci. Silvia Banfi, Lorella Battagin. 
Valentina Camerini. Lidia Cannateli. 
VaMa Dalmigtio, Alessandra De Vizzi. 
Andrea Freccerò, Fiorenza Gallazzi. 
Barbara Mazzocchi. Alessandra Orcese, 
Giulio Paganelli. Enza Pecchi. 
Lorena Rubbiani. Luca Vizzotto. Giulia 
Zacchetti, Patrizia Zardo 
COPERTINA 
Concepì e disegno 
Lorenzo Pastrocchio 
Colore: Casty 
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2961 TOPOftHISM 

OTTO &UOKJI MOTIVI 

P6R APPASSIOKJARSI AL CAMPIONATO/ 




SARCVE AUTORIZZATI A PR6k)D£RVI 




Nella Valle del Mulino sono arrivati 




6IOCA ANCHE SU ABMHtflMOlMO.if 



